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WideStudioをFreeBSDで使い
たいけど…

インストールの仕方がわかん
ないよ～



WideStudioをインストール

FreeBSDを起動しましょう



WideStudioをインストール

ブラウザを立ち上げ，WideStudioのホームページヘ



WideStudioをインストール

クリック



WideStudioをインストール

こんなページに飛びます



WideStudioをインストール

最新版をダウンロードしましょう

保存先はどこでもいいですよ



WideStudioをインストール

コンソールを起動します



WideStudioをインストール

ダウンロードしたファイルを解凍しましょう



WideStudioをインストール

「tar –xvzf ws-v3.98.7-src.tar.gz」

コマンドを打って，解凍します



WideStudioをインストール

解凍できましたね！！



WideStudioをインストール

同じディレクトリ中に，「ws-v3.98-7」って名前の

ディレクトリができます．

そこに入ってみましょう



WideStudioをインストール

中身はこんな感じになってます．



WideStudioをインストール

./configure
と打ちましょう，
するとこんな
画面になります．

すべてHasに
なってますね！

なっていない場合は
インストールしましょう．



WideStudioをインストール

「gmake static」
と打ち, staticライブラリをコンパイルします．

コンパイルが成功したら次に進みましょう．
もし失敗したら，原因を探してリトライ！！



WideStudioをインストール

「gmake runtime」
と打ち, runtimeライブラリをコンパイルします．



WideStudioをインストール

「gmake 」
と打ち,コンパイルします．



WideStudioをインストール

「gmake install」
最後にと打ち,インストールしましょう！！

これで，インストールは完了です！！

起動できるか試してみましょう



WideStudioをインストール

コンソール上で
「wsbuilder」
最後にと打ち,起動しましょう！！



WideStudioをインストール

無事に起動できましたね！！



WideStudioをインストール

最後に環境変数を設定しましょう

setenv PATH /usr/local/bin
setenv WSDIR /usr/local/ws/
setenv LD_LIBRARY_PATH /usr/local/lib

この3つをコンソール上で打ちます．
これでWideStudioの設定は完了です！！



WideStudioをFreeBSDにイン
ストールできたけど…

Kodatunoがコンパイルできな
いよ～



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

KodatunoはWindows上で開発されています

ので，ダウンロードしてきたままだと，

設定がWindowsになっています．

そこで，FreeBSDの設定に変更しましょう！！



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

Kodatunoをダウンロードしてきて，

WideStudioで開きましょう！！



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

「Option」→「Environment」をクリック！！



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

「Etc…」をクリック！！

するとこんな画面になります．



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

ここをクリック！！



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

こんな感じになります．



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

「Platform compatible」を選びましょう

選んだら一度「OK」を押し，画面を閉じ，
もう一度「Environment」を押し，同じ画面を開き，
「Platform compatible」を「Native」に戻します．

これをすることで，Windowsの設定だったKodatunoが
FreeBSDの設定になりました．



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

「Linking」を選びます．



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

「Runtime mode」，「Debug mode」の「Libraries」に
「-L/usr/local/lib -lglut 」を付け足します．

これでOpenGLのライブラリが付け足されました．

「OK」を押して「Environment」の画面を閉じましょう



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

あとはコンパイル！！！！



FreeBSDでKodatunoのコンパイル方法

無事コンパイルでき，
起動できましたね！！

私の環境ではなぜか，
WideStudio上の実行ボ

タンでは起動できない
ので，
コンソール上で
「 ./Kodatunod 」と打ち

起動しています．

FreeBSD上でKodatuno LIFEを送りましょ～


